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无极摇头矩阵频闪

产品型号： K9 Strobe                                                                     

请在试用该产品前仔细阅读说明书

请保存好产品说明书
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安全向导

 ● 在使用产品之前，请务必仔细阅读本手册，以便你掌握正确的使用方法。

 ● 当你拿到产品，第一时间要检查产品的零配件是否齐全，产品运输过程中是产生了损坏，如果有，请马上联系经销商。

 ● 安装前请仔细检查机械紧固件是否因运输而松脱。

 ● 开灯前请检查供电电压是否正常，本产品正常的工作电压在AC100-240V之间，如果供电电压不在这个范围之内的，请不要通电亮灯。

 ● 供电排插接地要良好，以防电击。

 ● 为了保证产品的使用寿命，请保持干燥和通风，避免在环境温度40℃以上进行运行工作。

 ● 请勿将产品安置在易震动或潮湿的地方。

 ● 严禁带电安装，拆卸。产品出现不正常现象切勿擅自拆卸，应请专业人员检修。

 ● 维护，清洁产品之前要断电。
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尺寸图 
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（单位：mm）
包装清单

 ● 产  品1台

 ● 安全索1条

 ● 电源线1根

 ● 说明书1份

安装指导

4.1. 安装挂件

 ● 吊挂安装时，要使用灯勾安装。灯勾装在挂件上。
 ● 将安全索安装在吊环上。（请参考下图安装）
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4.2. 挂装图示
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温馨提示：

 ● 灯具和易燃材料需至少保持0.1m 以上的安全距离。  

 ● 在安装过程中务必使用安全索固定，以免造成意外伤害。

注意： 高空作业需要有丰富经验，包含但不仅限于（计算工作负荷极限，特定的安装材料，和安装零配件，灯具的安全操作规范），请确保专业人士安装。

液晶显示屏说明
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1 — 大字体显示当前DMX地址2 — 点击进入主菜单3 — 点击设置界面语言4 — 点击选择调光曲线5 — 点击设置当前通道模式，显示的数字表示当前通道数6 — 点击倒转显示屏幕7 — 显示当前信号状态，点击可切换主从模式。显示图标的意义如下：

绿色向下箭头 : 表示当前正在接收外部DMX信号


黄色叉号: 表示没有外部DMX信号
蓝色向上箭头 : 表示当前为主机模式，本机正在向外发送信号8 — 点击设置当前运行模式。如果该图标加亮显示，表示当前正在运行该模式。9 — 错误信息。如果显示黄色底色，表示自检发现有错误。点击该图标进入错误信息菜单查看具体错误信息。10 — 查看版本信息
       — 向上键
— 向下键
  — 向左键
— 树状菜单列表中功能为返回，主页及键盘模式下为光标右移功能。
6、菜单功能说明

由于产品型号众多，功能各异，且经常升级换代，导致菜单内容变化频繁，本说明书难以及时更新，因此仅列出部分重要的菜单项目，具体有需要时请另行咨询。
DMX地址:设置DMX地址

通道模式:设置通道模式，菜单选项的数字表示通道数。

复位操作:复位电机

      电机断电: 选择“是”，所有电机断电；选择“否”，所有电机重新上电并复位。利用这个菜单，可以在不关闭总开关的情况下插拔电机并重新上电复位。

    X轴/Y轴:复位X轴和Y轴电机，调焦复位。 
DMX设置

    序号设置：  该菜单提供一个功能，方便用户在多台灯上同步地址或按一定序列自动设置地址

序号: 设置本机DMX地址
自地地址：所有串联在一起的灯具（只要是我司的灯具即可，不分型号）都显示“操作完成”对话框，用户按顺序逐台灯点击“确定”，则每台灯将以此台灯的序         号为基准，每点击一台灯，该灯的序号自动在前一台的基础上加1
运行:设置运行模式。各个菜单选项说明如下（注：“自走”模式选项根据不同产品型号可能有所不同）：

DMX：由DMX512控台控制运行。

自走（工厂测试）：运行由厂家设定的程序，该程序主要用于工厂测试。
自走（图案）：运行厂家设定的程序，该程序用于展示滚动图案和棱镜。
自走（颜色）：运行厂家设定的程序，该程序用于展示静态图案、棱镜和颜色效果。

声控：根据外界声音强弱变化而做相应运动。可以在【运行设置】-【声控设置】中设置相关参数。

用户程序：运行用户自编程程序。可在【运行设置】-【混合场景】和【场景编辑】两个菜单中设置播放场景或编辑场景。

手动控制:手工设置通道的值
      X轴: 设置X轴的DMX值

      …… 
      自动返回: 如果超过一定时间没有动作，自动退出手动控制菜单。通过该菜单设置等待退出的时间。
运行设置:运行参数设置.

      Y轴 设置:
            反向:反转Y轴电机的旋转方向

            起点:设置Y轴电机的起点位置(将控台对应的值打到0，调节这个值可以实时观察转动角度）

            终点:设置Y轴电机的终点位置(将控台对应的值打到255，调节这个值可以实时观察转动角度）

      X轴 设置:
            反向:反转X轴电机的旋转方向

            起点:设置X轴电机的起点位置(将控台对应的值打到0，调节这个值可以实时观察转动角度）

            终点:设置X轴电机的终点位置(将控台对应的值打到255，调节这个值可以实时观察转动角度）

      调光曲线: 选择调光曲线
      主从模式:接收外部DMX信号时，设置为从模式；作为主机发送DMX信号给外部时，设置为主模式

      声控设置:声控模式设置

            声控模式:选择执行声控的效果。各个菜单选项说明如下：

调光：亮度随声音大小变化

颜色：有声音时，颜色会自动切换

            其他通道:选择除了声音控制的通道外，其他通道的控制方式.各个菜单选项说明如下：

DMX：DMX控台控制运行。注意该模式下，如果声控模式是调光时，必须由控台操作打开快门。如果声控模式是颜色或图案等其它模式，则必须打开快门，并调节亮度。

自动：运行厂家预设的程序

手动：通过菜单【手动控制】设置通道的值。该模式和DMX类似，需手工设置快门或亮度。

            灵敏度:设置声控的灵敏度

      混合场景:用户编程场景播放设置。关于用户编程的更多操作指引另见《编程操作指引》

            播放场数:设置要播放的场景数量

      场景编辑:编辑场景。关于用户编程的更多操作指引另见《编程操作指引》

            场景编号:选择要编辑的场景编号

            步骤编号:在选定的场景中，选择要编辑的步骤编号

            步骤编辑:点击进入编辑

                  时间:选定的步骤持续时间（单位0.1秒，例如值为123，表示12.3秒）

                  通道:选择该步骤中需要编辑的通道

                  值:编辑通道值

            复制:复制选择的场景序号和步骤序号

            粘贴:将已经复制的场景序号和步骤序号粘贴到选择的场景和步骤中（切记：该操作直接覆盖原有的值，请粘贴前确认好要粘贴的目标场景和步骤！）

            记录:将当前接收的来自控台的DMX512的值记录到选定的场景和步骤中（切记：该操作直接覆盖原有的值，请记录前确认好要记录的目标场景和步骤！）

      切光:
            X轴/Y轴:设定X轴/Y轴移动过程中是否需要切光
      同步随机频闪:当多台灯设置为同一个随机频闪的DMX值时，是否同步频闪。
显示设置:LCD液晶屏幕的设置

      休眠:选择无按键操作时，屏幕休眠前等待的时间。

      亮度:调节屏幕亮度

      倒转显示:设定屏幕内容是否倒转显示。也可以在菜单显示起始页状态时，同时按下“上”、“下”两个按键来进行倒转显示切换。
      指示灯:选择信号指示灯的点亮模式。各个菜单选项说明如下：

自动：和屏幕同步休眠

常开：始终保持点亮状态

      无信号时闪烁:选择无DMX信号时LED背光动作各个菜单选项说明如下：

是：屏幕背光闪烁

否：关闭无DXM信号背光闪烁

高级设置:
      微调:工厂调试功能，需要密码验证才能进入。

工厂设置: 工厂设置测试用，该菜单需要密码才能操作。

无DMX时:选择如果检测不到DMX512信号时的运行方式。
            执行:各个菜单选项说明如下：
居中: 除X轴和Y轴居中外，其他通道全部清零。

保持：保持复位后的初始状态。

自走（工厂测试/颜色）：运行厂家设置的程序，具体参考前面的“运行”菜单以了解每个自走模式的特点。

声控：运行声控模式。

用户程序：运行用户自编程程序。

            模式:各个菜单选项说明如下
仅开机时：仅在开机时，如果检测不到DMX信号，才执行以上运行模式，否则，将保持最后一个DMX动作

任意时刻：在任意时刻，只要丢失了DMX信号，都会执行以上运行模式

      语言:设置系统语言

      总是显示Logo: 开机复位时显示logo，如果该选项为“否”，则复位完成后自动跳转到菜单首页，否则将一直显示logo，除非按下任意按键或触摸屏幕。当一直显示logo时，LCD背光将强制点亮，如果退出logo，则LCD背光恢复自动控制模式。如果已经退出logo，又希望继续显示logo，则必须重新启动。

      P/T 校正:是否启用X轴、Y轴电机的位置自动校正功能。启用该功能可优化运行性能，但如果该功能故障，反而会影响正常使用，如果X轴或Y轴电机出现运行异常，可尝试关闭这个选项。关闭该选项一般不会影响正常使用，但会增加复位时间和撞击卡位的次数，且电机失步时无法自动校正位置。这个选项需重新开机才能生效。

      灯珠时间清零:对灯珠时间清零     
      恢复出厂设置:将所有设置恢复到出厂状态（微调数据、灯珠开关状态、用户编程数据、灯珠时间记录 不会被恢复）。注意：因为恢复数据需要长时间读写储存器，请不要在电机高速旋转时执行该操作，以免芯片处理不及时导致脱步。

信息:
      DMX监视:显示当前接收到的DMX信号值

            通道:选择需要观察的通道

            值:显示选定通道的DMX值

      状态:显示当前的运行状态

            CPU1温度 ℃:显示机箱内主板的CPU温度。

            CPU2温度 ℃:显示灯头副板的CPU温度。

      灯珠使用时间:显示灯珠的使用时间

            本次(分钟):显示本次开机以来灯珠已点亮的时间

            总计(小时):显示自上次灯珠时间清零以来，灯珠点亮的总时间

      错误信息:显示错误信息（如果该菜单中任何一项有错误，菜单封面右上角会显示一个感叹号）

            储存器:表示储存器是否正常运作。如果储存器不正常，则无法记录或读取菜单信息，灯珠时间记录、自编程数据也可能丢失。

            传感器:显示各传感器的状态

            CPU2通讯:如果错误，各个功能电机将无法正常运行，显示屏可能也无法正确显示CPU2温度。若出现此错误，请检查板卡之间的通讯连接线是否接触不良。
            CPU1过热:过热时，需检查底座机箱内风扇是否正常运转，或CPU已经故障。如果CPU过热，运行将不稳定，比如会自动重启。

            CPU2过热:过热时，需检查灯头内风扇是否正常运转，或CPU已经故障。如果CPU过热，运行将不稳定，比如会自动重启。
Flash 错误: 控制芯片闪存异常，无法读写，如果产生这个错误，请联系厂家处理。
RAM 错误: 芯片内存分配失败，如果发生这个错误，请和生产厂家联系。
许可过期: 厂家设置的用户使用许可时间已经到达，请点击菜单【信息】——【剩余时间】，输入厂家提供的序列号以继续使用该设备
      杂项:显示X轴/Y轴等电机每次从静止开始旋转到目标位置所需的时间.

7、DMX通道表说明
基础通道模式--22CH通道表

	通道
	值
	描述

	1
	
	Pan

	
	0-255
	Pan 旋转

	2
	
	Tilt

	
	0-255
	Tilt 旋转

	3
	
	Pan/Tilt 速度

	
	0
	最大速度

	
	
	速度模式下

	
	1-255
	速度从快到慢

	
	
	时间模式下

	
	1-255
	时间从0.1s到25.5秒

	4
	
	Pan流水

	
	0-4
	无作用

	
	5-129
	正向流水从快到慢

	
	130
	静止

	
	131-255
	反向流水从慢到快

	5
	
	Tilt流水

	
	0-4
	无作用

	
	5-129
	正向流水从快到慢

	
	130
	静止

	
	131-255
	反向流水从慢到快

	
	
	

	6-9
	
	RGBW

	
	0-255
	RGBW各种颜色亮度从0%到100%

	
	
	

	10
	
	频闪/快门

	
	0-3
	关闭

	
	4-103
	频闪从慢到快

	
	104-107
	打开

	
	108-157
	快开慢灭，从慢到快

	
	158-207
	快灭慢开，从快到慢

	
	208-212
	打开

	
	213-251
	随机频闪，从慢到快

	
	252-255
	打开

	11
	
	总控调光

	
	0-255
	从0%到100%调光。每个颜色亮度的理论计算方法是：设总控通道的值为C1，总控微调通道的值为C2，RGBW通道的值为Cx，则理论亮度的百分比是 （C1*256 + C2）/ 65535 * （Cx / 255）

	
	
	

	12
	
	颜色宏（模拟颜色盘）

	
	0
	无作用

	
	1-247
	由RGBW按特定比例组合颜色（另见《模拟颜色盘表》）

	
	248-255
	模拟颜色盘彩虹效果，速度由宏功能速度通道（14）决定

	
	
	

	13
	
	跑马灯宏

	
	0
	无作用

	
	1-255
	共16种宏功能（另见《跑马灯宏表》），以颜色宏通道（13）指定的颜色作为背景色，以RGBW通道（6-9）指定的颜色作为前景色，频闪通道（10）依然可以起作用

	14
	
	宏功能速度

	
	0-255
	颜色宏（虚拟颜色盘）或跑马灯宏速度从快到慢

	
	
	

	15
	
	调焦

	
	0-255
	光束角由大到小

	
	
	

	16
	
	功能

	
	
	要实现以下效果，将DMX值推到相应位置并至少静止4秒，同时以下效果必须在菜单设置中激活才能使用。

	
	0-79
	空

	
	80-84
	全部复位

	
	85-87
	Pan/Tilt复位

	
	88-96
	空

	
	97-99
	调焦复位

	
	100-255
	空

	17
	
	背面宏效果

	
	0
	无

	
	1-87
	静态宏效果

	
	88-249
	动态宏效果

	
	250-255
	频闪

	18
	
	背面宏效果速度

	
	0-127
	正向由快到慢

	
	0-128
	反向由慢到快

	19
	
	背面颜色宏

	
	0-10
	无

	
	11-21
	颜色1

	
	22-32
	颜色2

	
	33-43
	颜色3

	
	44-54
	颜色4

	
	55-65
	颜色5

	
	66-76
	颜色6

	
	77-87
	颜色7

	
	88-98
	颜色8

	
	99-109
	颜色9

	
	110-120
	颜色10

	
	121-131
	颜色11

	
	132-142
	颜色12

	
	143-153
	颜色13

	
	154-164
	颜色14

	
	165-175
	颜色15

	
	176-186
	颜色16

	
	187-197
	颜色17

	
	198-208
	颜色18

	
	209-219
	颜色19

	
	220-230
	颜色20

	
	231-241
	颜色21

	
	242-252
	颜色22

	
	253-255
	颜色23

	20
	
	背面红光

	
	0-255
	由暗到亮

	21
	
	背面绿光

	
	0-255
	由暗到亮

	22
	
	背面蓝光

	
	0-255
	由暗到亮


扩展通道模式--132CH通道表
	通道
	值
	描述

	
	
	

	1
	
	Pan

	
	0-255
	Pan 旋转

	2
	
	Pan 微调

	
	0-255
	Pan 微调

	3
	
	Tilt

	
	0-255
	Tilt 旋转

	4
	
	Tilt 微调

	
	0-255
	Tilt 微调

	5
	
	Pan/Tilt 速度

	
	0
	最大速度

	
	
	速度模式下

	
	1-255
	速度从快到慢

	
	
	时间模式下

	
	1-255
	时间从0.1s到25.5秒

	6
	
	Pan流水

	
	0-4
	无作用

	
	5-129
	正向流水从快到慢

	
	130
	静止

	
	131-255
	反向流水从慢到快

	7
	
	Tilt流水

	
	0-4
	无作用

	
	5-129
	正向流水从快到慢

	
	130
	静止

	
	131-255
	反向流水从慢到快

	
	
	

	8
	
	频闪/快门

	
	0-3
	关闭

	
	4-103
	频闪从慢到快

	
	104-107
	打开

	
	108-157
	快开慢灭，从慢到快

	
	158-207
	快灭慢开，从快到慢

	
	208-212
	打开

	
	213-251
	随机频闪，从慢到快

	
	252-255
	打开

	
	
	

	9
	
	总控调光

	
	0-255
	从0%到100%调光。每个颜色亮度的理论计算方法是：设总控通道的值为C1，总控微调通道的值为C2，RGBW通道的值为Cx，则理论亮度的百分比是 （C1*256 + C2）/ 65535 * （Cx / 255）

	
	
	

	10
	
	颜色宏（模拟颜色盘）

	
	0
	无作用

	
	1-247
	由RGBW按特定比例组合颜色（另见《模拟颜色盘表》）

	
	248-255
	模拟颜色盘彩虹效果，速度由19通道决定

	
	
	

	11
	
	跑马灯宏

	
	0
	无作用

	
	1-255
	共32种宏功能（另见《跑马灯宏表》），以颜色宏通道（15）指定的颜色作为背景色，以RGBW通道（8-11）指定的颜色作为前景色，频闪通道（12）依然可以起作用

	
	
	

	12
	
	宏功能速度

	
	0-255
	颜色宏（虚拟颜色盘）或跑马灯宏速度从快到慢

	
	
	

	13
	
	调焦

	
	0-255
	光束角由大到小

	
	
	

	14
	
	调焦微调

	
	0-255
	调焦微调

	
	
	

	15
	
	功能

	
	
	要实现以下效果，将DMX值推到相应位置并至少静止4秒，同时以下效果必须在菜单设置中激活才能使用。

	
	0-79
	空

	
	80-84
	全部复位

	
	85-87
	Pan/Tilt复位

	
	88-96
	空

	
	97-99
	调焦复位

	
	100-255
	空

	
	
	

	16-19
	
	第1颗灯珠 RGBW

	
	0-255
	RGBW各种颜色亮度从0%到100%

	20-23
	
	第2颗灯珠 RGBW

	
	0-255
	RGBW各种颜色亮度从0%到100%

	24-27
	
	第3颗灯珠 RGBW

	
	0-255
	RGBW各种颜色亮度从0%到100%

	28-31
	
	第4颗灯珠 RGBW

	
	0-255
	RGBW各种颜色亮度从0%到100%

	32-35
	
	第5颗灯珠 RGBW

	
	0-255
	RGBW各种颜色亮度从0%到100%

	36-39
	
	第6颗灯珠 RGBW

	
	0-255
	RGBW各种颜色亮度从0%到100%

	40-43
	
	第7颗灯珠 RGBW

	
	0-255
	RGBW各种颜色亮度从0%到100%

	44-47
	
	第8颗灯珠 RGBW

	
	0-255
	RGBW各种颜色亮度从0%到100%

	48-51
	
	第9颗灯珠 RGBW

	
	0-255
	RGBW各种颜色亮度从0%到100%

	
	
	

	52
	
	背面宏效果

	
	0
	无

	
	1-87
	静态宏效果

	
	88-249
	动态宏效果

	
	250-255
	频闪

	53
	
	背面宏效果速度

	
	0-127
	正向由快到慢

	
	0-128
	反向由慢到快

	54
	
	背面颜色宏

	
	0-10
	无

	
	11-21
	颜色1

	
	22-32
	颜色2

	
	33-43
	颜色3

	
	44-54
	颜色4

	
	55-65
	颜色5

	
	66-76
	颜色6

	
	77-87
	颜色7

	
	88-98
	颜色8

	
	99-109
	颜色9

	
	110-120
	颜色10

	
	121-131
	颜色11

	
	132-142
	颜色12

	
	143-153
	颜色13

	
	154-164
	颜色14

	
	165-175
	颜色15

	
	176-186
	颜色16

	
	187-197
	颜色17

	
	198-208
	颜色18

	
	209-219
	颜色19

	
	220-230
	颜色20

	
	231-241
	颜色21

	
	242-252
	颜色22

	
	253-255
	颜色23

	55
	
	背面红光

	
	0-255
	由暗到亮

	56
	
	背面绿光

	
	0-255
	由暗到亮

	57
	
	背面蓝光

	
	0-255
	由暗到亮

	58-61
	
	背面第1颗灯珠 RGBW

	
	0-255
	RGBW各种颜色亮度从0%到100%

	62-65
	
	背面第2颗灯珠 RGBW

	
	0-255
	RGBW各种颜色亮度从0%到100%

	66-69
	
	背面第3颗灯珠 RGBW

	
	0-255
	RGBW各种颜色亮度从0%到100%

	…
	…
	…

	121-124
	
	背面第23颗灯珠 RGBW

	
	0-255
	RGBW各种颜色亮度从0%到100%

	125-128
	
	背面第24颗灯珠 RGBW

	
	0-255
	RGBW各种颜色亮度从0%到100%

	129-132
	
	背面第25颗灯珠 RGBW

	
	0-255
	RGBW各种颜色亮度从0%到100%


8、跑马灯宏表  (附表 )  

	序号
	DMX值
	说明

	0
	1-15
	以选定的前景色和背景色，单灯珠单向移动，正向

	1
	16-31
	以选定的前景色和背景色，奇数和偶数灯珠交替亮灭

	2
	32-47
	以选定的前景色和背景色，单颗灯珠来回移动

	3
	48-63
	以选定的前景色和背景色，奇数和偶数灯珠交替亮灭

	4
	64-79
	将前景色的RGBW分开轮流点亮

	5
	80-95
	以选定的背景色，将前景色的RGBW分开轮流单颗灯珠单向移动，反向

	6
	96-111
	以选定的前景色和背景色，所有灯珠单向移动，正向

	7
	112-127
	以选定的前景色和背景色，所有灯珠单向移动，反向

	8
	128-143
	以选定的背景色，将前景色的RGBW分开轮流所有灯珠单向移动，正向

	9
	144-159
	以选定的背景色，将前景色的RGBW分开轮流所有灯珠单向移动，反向

	10
	160-175
	以选定的前景色和背景色，单个灯珠从两端向中间移动

	11
	176-191
	以选定的前景色和背景色，半数灯珠从中间向两端移动

	12
	192-207
	以选定的前景色和背景色，分两段，单颗灯珠单向移动，正向

	13
	208-223
	以选定的前景色和背景色，分两段，单颗灯珠单向移动，反向

	14
	224-239
	以选定的前景色和背景色，分两段，单颗灯珠来回移动

	15
	240-255
	以选定的背景色，分两段，将前景色的RGBW分开轮流单颗灯珠单向移动，正向


故障分析及维修

若遇严重问题，请立刻停用，请要求专业人员检查

	问 题
	可能的原因

	灯具无法通电
	 A、检查电源线是否接线正确

	
	 B、保险管损坏

	
	 C、开关电源损坏

	DMX不受控
	 A、显示屏主板损坏

	
	 B、DMX卡侬头信号板损坏

	灯珠不亮
	 A、灯珠板损坏

	
	 B、灯珠板排线损坏






























